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Q&A 以下片段中总共出现了多少种声音？01



11 : 1 3 / 1 2 : 2 9

电影《送你一朵小红花》片段
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背景旋律
水滴

· ☭㛽

· 꼟▍

· 꼟侞 时钟
呼吸机

手术灯

医生
韦一航
笔
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7.1 ☭㛽

角色在表现叙事内容、表达思想和喜怒哀乐等情感时所发出的声音。

㸉溮 偪溮 栃溮
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1.推动故事情节的发展。 2.对于不同角色的音色和语速会产生不同的想象。

7.1 ☭㛽
㸉溮
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人物在画外，且对画内的故事情节、人物心理等进行叙述和议论。

7.1 ☭㛽
偪溮
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人物以画内音的形式面向观众抒发个人情感与愿望，或以画外音的形式抒发情感
心理和展示内心活动的语言。

7.1 ☭㛽
栃溮

① 对自己，即“自言自语” ② 对剧中人物 ③ 对观众
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专为影片创作、编配的，具有线性旋律和和声特质的乐音。比如片头音乐、背景音乐、片
尾音乐、主题音乐等。

7.2 꼟▍

劔㛽徏꼟▍

指影片中出现的音乐是

画面中的有声源所提供

的，例如演唱者、乐器

演奏、电视机等，即音

乐的声源和画面是一致

的。

【 角色能感觉到 】
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7.2 꼟▍

傱㛽徏꼟▍

影片中的音乐并非来自

画面中可见的发声体所

提供的音乐，着重于心

理活动、情感的表达。

【以导演视角表现，

角色感觉不到。】



13 / 44故事世界的声音 13 / 44故事世界的声音

在电影时空关系中所出现的自然界和人造环境中所有声音的统称。

7.3 꼟侞

背景旋律

水滴

时钟
呼吸机

手术灯

医生
韦一航

笔

水滴 时钟 呼吸机

手术灯 笔

楒㘷꼟侞

Ⲙ✑꼟侞动作产生的各种声音，起强调动作的作用

场景中存在的一切客观背景声音



14 / 44故事世界的声音 14 / 44故事世界的声音

7.3 꼟侞
꼟侞溸✑氠 1 增强环境的真实性 2 渲染画面的氛围

3 扩展画面空间的作用 4 刻画人物心理
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7.3 꼟侞
꼟侞溸✑氠 5 声音转场，连接时空 6 传达隐喻的含义
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7.4 㛽氻⪸笡

水滴 手术灯 韦一航

视频轨道

音频轨道 医生

㛽氻⻎婢 㛽氻⮕瑠
1 2
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7.4 㛽氻⪸笡
㛽氻⻎婢

发音的人或物体在银幕上与声音保持同步的自然关系。

1 加强画面的真实感

2 提高视觉形象的感染力
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7.4 㛽氻⪸笡
㛽氻⮕瑠
也就是声画不同步，它是指从特定的创作目的出发，在同一时间让声音与画面形成“并

行”或“对立”的关系，以更深刻地表达影片的内容和主题思想。



19 / 44故事世界的声音 19 / 44故事世界的声音

7.4 㛽氻⪸笡
㛽氻⮕瑠

01 声画并行 声音从整体上揭示影像的思想内容和人物的情绪状态，在听觉上为观
众提供更多的联想，从而扩大影像单位时间内的信息容量。

B 声音

A 画面

声画分离，
意义相配。
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7.4 㛽氻⪸笡
㛽氻⮕瑠

02 声画对立 声音与画面之间在情绪、气氛、节奏和内容等各方面相互对立，使声
音具有寓意性，从而深化影像的主题思想。

B 声音

A 画面

声画冲突，
塑造新寓意。
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騦瓨䙰缏



騦瓨潨䓡

第七章: 故事世界的声音

第二章: 诞生与发展

第三章: 成像要素

第四章:  影像语言

第五章: 剪辑基础

第六章: 蒙太奇

形成期 发展期 成熟期 新时期

焦距/光圈/景深/快门/帧率/感光度

角度选择 镜头形态构图要素及法则 单个镜头

镜头组接原则

叙事蒙太奇 表现蒙太奇

人声 音乐 音效

镜头+镜头

段落+段落

元素

声+画

镜头情景表现 转场方式

第一章: 课程介绍

声画关系
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（1）我们的故事要表达什么？

䔕閗虪勘儱⺉◜溸虪勘1

（2）通过镜头的处理，我们希望观众获得什么样的情绪？

（3）如何把观众带入我们的故事情景？
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（1）感受和传达情绪是创作者的终极目标。

㸞楓㵄⺈䧯䧰♰溸楓㵄
╬間⚱䯱裯⾕⚿ꄨ䝠缦ն

2

（2）将情绪转译为具体的、视觉化的事物，并将之有效地传达给观众。

（3）除了视听语言的技巧，我们永远需要依靠对事物独特的感受、

     直觉、激情与悟性，以保证“转译工作”不会以机械的、公式化

     的形式出现。
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（1）对故事做铺垫、徐徐道来，而不是开门见山地直接讲述。

┯锢⼴駱間⚱儱☴▂
脯锢駑♑♰䠋⺇⾕✅돂ն

3

（2）给观众留一些想象的空间，让他们用自己的方式去体验故事。



騦瓨㴟缏
䠋驊


