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PART 05

情景表现：追逐与跟踪5.3.4



Q&A 在这个片段中追逐者追得顺利吗？01

你是怎么发现的呢？02
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电影《当幸福来敲门》片段

11:13/12:29



Q&A 在这个片段中追逐者追得顺利吗？01

你是怎么发现的呢？02
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与争执这种面对面争吵相比，追逐与跟踪是在人物运动中完成的。

ꃰꄢ┱鴋鶅

· Ⲙ✑ 1. 选择环境复杂或狭小的场景;

2. 注意轴线关系；

3. 注意动作的衔接; 

· 官客 （悬疑气氛）4. 追逐场景的设计不应该让观众轻易的猜到结局。 
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1.紧跟被追踪者

（1）先拍一下被追逐者惊慌
的样子；

（2）再拍追逐者主观视角看
被追逐者，并且逼近被追逐者
的时候镜头加速，比演员逃跑
的速度要快；

案例：《我是传奇》

要拍好追踪不一定要拍两个人，事实上镜头中往往只有
被追逐者拼命地奔跑，这样的气氛更紧张。

* 䒩錻ꃰꄢ僓䜯沼溸官客
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2.被追逐者与追逐者之间交替拍摄

（1）先给被追逐者设置一个障碍；

（2）跟拍被追逐者惊慌的样子；

（3）再慢慢地稳定地拍摄追逐者；

案例：《终结者：黑暗命运》

*  ┞╗ꩢ㝧䡦✑┞㎑
    ┞╗ꩢ㝧䢌甯
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3.接近⺫的地的多⼈追逐

（1）背面或侧面角度镜头拍
被追逐者，摄影机向前速度比
演员逃跑速度快；

（2）正面或侧面角度镜头拍
追逐者，演员向前速度比摄影
机速度快。

案例：《终结者：黑暗命运》
*  ┞╗ꩢ㝧☭䢌ꩢ㝧䗪
    ┞╗ꩢ㝧☭䗪ꩢ㝧䢌

在追逐的场景中，最好能给被追逐者一个目的地，当他离目的地越来越近，那种快被
追上的预感会让观众越来越紧张。
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4. 神出⿁没

（1）拍摄追逐者主观视点镜头，
然后消失被环境的挡住；

（2）拍摄被追逐者时刻注意着追
逐者的动向；

（3）从被追逐者的主观视角拍摄
追逐者，把观众的注意力集中到
追逐者身上，产生身临其境的紧
迫感。

案例：《你是凶手》

追逐场面中有时候被追逐者也需要躲一躲，希望能甩掉追逐的人，这样可以调整追逐
的节奏。
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1

以下分镜头脚本中使用了哪些追逐与跟踪的情景表现方式？Q&A

2 3 4

5 6 7 8

9 10 11

？
12

12号镜头可以表现什么内容？
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ꃰꄢ┱鴋鶅
紧跟被追踪者

两者交替拍摄

接近目的地的多人追逐

䙰缏

要区分⼈物关系：

· 被追踪者

· 追踪者

神出鬼没

· Ⲙ✑

· 官客
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NEXT
转场方式

REC
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