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从卢米埃尔兄弟在法国发明电影之日起，经历了从短片到长片，从单镜头到

多镜头剪接，从而形成电影的视觉语言。

1895年—1927年

䓺䧯劻1



6 / 33诞生与发展 6 / 33诞生与发展

1895年—1927年

䓺䧯劻1

1895年，获电影放映机的发明专利。1895年12月28日，
他们在法国巴黎第一次在公众场合放映了自己拍摄的
影片，这一天被认为是电影的诞生日。

贡献：技术上推行标准化，艺术上讲求构图技巧。

局限：全片由一个镜头构成，纪录现实生活，影片时间短。

案例：《工厂大门》、《火车进站》、《水浇园丁》等。

♣銩☭朮ⷓ稌㓪㸸⩨䑲 单个长镜头
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1895年—1927年

䓺䧯劻1

作为魔术师的他使用专门的演员、布景、道具、化装
等手段在摄影棚拍摄电影，开辟了与卢米埃尔兄弟的
“自然与写实”完全不同的电影创作道路。

贡献：特技的应用，场景的变化，突破了用单个镜头
来叙述一个故事。 

局限：拍摄的角度固定，景别无变化。

案例：《月球旅行记》等。

♣銩☭朮░岖·哝ꓧ曄 多镜头
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1895年—1927年

䓺䧯劻1

英国“布莱顿学派”是世界电影史上有据可考的第一
个学术流派，其发展了电影拍摄的技巧和手法，从
“特写”到“全景”的镜头景别系列，用不同的景别
的镜头表现主体，剪辑第一次成为电影的重要创作手
段之一。

贡献：推动了电影语言实质性的进步。

案例：《玛丽简的灾难》

♣銩☭朮蝠㎼ 䉘裨뀏㳔嵟 多景别
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1895年—1927年

䓺䧯劻1

被称为“美国电影之父”，而他对电影的深远贡献则
是他在电影剪辑概念上的发展，在观念上他建立了影
片的节奏与时间感。其代表作《一个国家的诞生》，
开辟了现代电影叙事的先河。

贡献：开创了平行和交叉的剪辑手法。

案例：《一个国家的诞生》

♣銩☭朮㝕·呬ꓧ襴偅 剪辑
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1895年—1927年

䓺䧯劻1

前苏联蒙太奇学派以爱森斯坦、库里肖夫、普多夫金
为代表，他们力求探索新的电影表现手段，主要集中
在对蒙太奇的实验与研究上，创立了电影蒙太奇的系
统理论，并将理论的探索用于艺术实践。

♣銩☭朮曄喖偅㑝

⯼蜖臅諕㝛㞂㳔嵟氲䔕1924-1930

探索一种新的剪辑方法——既能讲故事，又能阐述思想，
表现主题，这就是蒙太奇。

案例：《战舰波将金号》节选“敖德萨阶梯”

蒙太奇
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· 单镜头

· 多景别

· 剪辑

· 蒙太奇

· 多镜头
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1927年—1945年

㺥劻2

在这不到二十年的时间里，电影获得了声音
和色彩，具备了电影艺术的一切必要的表现
元素。人们反对无声电影，并且在运用音响
和色彩方面，在探索电影形象表现潜力方面
都展开了认真的研究和实验。

缋⪿㟲裨㑓氲䔕僓♣

♣銩✑վ绹绢▇⩱տյվ嶠ⶶ┿汕տ

1928年《纽约之光》被称为第一部真正的有声电影。
1935年《浮华世界》被称为第一部公认的彩色电影。
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· 单镜头

· 多景别

· 剪辑

· 蒙太奇

· 有声电影

· 彩色电影

· 多镜头
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1945—1980年代

䧯斀劻3

姚嵌楓♣╭▄氲䔕

意大利新现实主义电影
（1942-1951）

追求拍摄生活的真实性，主张纪录性、实景拍
摄、长镜头的运用、非职业演员的运用、结构
形式简单直观、地方方言的运用。

法国“新浪潮”运动
（1959-1964）

崇尚个人独创性的风格主张，关注个体的生存
状态，重视拍摄的自由度，喜欢即兴与自发的
拍摄方式，不再遵循线性叙事。

新德国电影运动
（1962-1984）

26位德国青年电影工作者发表了《奥勃豪森宣
言》宣称：“我们现在制作一种新的德国故事
片，我们必须打破常规，克服电影的商业性。
我们要违背一些观众的爱好，创造一种以形式
到思想上都是新的电影”。

· 㸉⚿缛䝠虹

· 䒩騫銩楓✑脢蔦䧰

· 䒩騫銩楓⫐䖦
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1945—1980年代

䧯斀劻3

假㟲裨㑓氲䔕(60-80䌑♣)

从20世纪60年代到80年代，好莱坞电影在欧洲各种电影流派的影响下，对制片人制度的规模
性质、体质、体制结构以及影片的形式内容等方面进行了大规模的变革。

追求使用实景拍摄和捕捉不完美的现实(如凌乱不堪的房间,阴暗不匀的灯光，无法回避的噪
音等）增强画面的真实性和可信性，使用新技巧去强化气氛，升格、定格、跳接、黑白画面
与彩色画面交织都是这一时期常见技法。

代表作品：
《教父》、《飞越疯人院》、《驱魔人》 、《第三类接触》 、《星球大战》系列
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1945—1980年代

䧯斀劻3

假㟲裨㑓氲䔕(60-80䌑♣)

是美国电影历史上出现的一种大公司
生产电影的制作模式，其突出特点是
采用流水线式的生产模式，围绕制片
人组织创作班子并由制片人决定最终
剪辑的原则，强调明星作用。

制片人中心制度
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· 单镜头

· 多景别

· 剪辑

· 蒙太奇

· 有声电影

· 彩色电影

· 强调画面真实性
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NEW

90年代至今

假僓劻4

䪫勘

⺉◜

낊呬

䬚䶢

Ⱜꀀ

㪾♃ 稝㒘
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· 单镜头

· 多景别

· 剪辑

· 蒙太奇

· 有声电影

· 彩色电影

· 强调画面真实性
   和可信性

· 追求新的拍摄与
   剪辑技法

· 反对传统情节

· 强调表现自我

· 多镜头

· 叙事

· 技术

· 风格

· 媒介


