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閗閚 ⻾閚

僓ꭊ 疿ꭊ

氲䔕儱┞璀僓疿虪勘

图注： 北京大学  戴锦华 㗛ꅐ疿ꭊ⪸笡

㗛ꅐ僓ꭊ⪸笡
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利用视听元素（影像、声音）的合理安排，塑造时空关系，
并向受众传播信息，进行沟通和交流的一种感性语言。

閗⻾騕阌

镜头
运用

画面
剪辑

声画
组合

· 罒Ⱖ

· 䶢䔕

· Ⱜꀀ
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语言，必然有语法。
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1.一种形象思维的方法 例如：《回家》

REC
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1.一种形象思维的方法 例如：《回家》

REC
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2. 在镜头之间寻找联系和逻辑关系的能力和方法
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䍍ꓧ艒㝜侞䍎 苏联电影工作者库里肖夫发现的一种观看电影的心理反应。
库里肖夫认为产生电影情绪反应的并不是单个镜头的内容，
而是几个画面之间的排列组合而产生的。

饿了
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生气

䍍ꓧ艒㝜侞䍎 苏联电影工作者库里肖夫发现的一种观看电影的心理反应。
库里肖夫认为产生电影情绪反应的并不是单个镜头的内容，
而是几个画面之间的排列组合。



11 / 19课程介绍 11 / 19课程介绍

1 2

时间线

观看层面：

意识层面：

“1+1>2”

（事件重组）

䍍ꓧ艒㝜侞䍎

1 2
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騦瓨㴼⛻┱⫐㵽嚤ꃎ
《视听语言》是数字媒体艺术开设的专业基础必修课程。

学生在本课程中了解视听语言的基本概念，通过系统阐述视听语言的各构成要素，从镜头、

构图、景别、角度、运动、轴线、剪辑、声音等不同方面进行深入分析，掌握和运用各构成要

素在影像创作中的创意表达和表现手法。视听语言的学习将为学生在影视、动画、游戏等各种

影像创作提供坚实基础。 

影像思维 影像语言 剪辑技巧

主
要
研
究
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第七章: 故事世界的声音

第二章: 诞生与发展

第三章: 成像要素

第四章:  影像语言

第五章: 剪辑基础

第六章: 蒙太奇

形成期 发展期 成熟期 新时期

焦距/光圈/景深/快门/帧率/感光度

角度选择 镜头形态构图要素及法则 单个镜头

镜头组接原则

叙事蒙太奇 表现蒙太奇

人声 音乐 音效

镜头+镜头

段落+段落

元素

声+画

镜头情景表现 转场方式

第一章: 课程介绍

声画关系

侷㳔㴘䱗


